
Описание скрипта WLATool.js (WLMill) 

WLATool.js – нужен для автоматичекой смены инструмента когда инструменты 

находятся неподвижно и загрузка происходит « с боку». 

Установка скрипта: 

Должны быть установлены и настроены скрипты WLTool WLApirate WLShtrev. 

1. Переместите файл WLATool.js в папку  wlmillconfig/script/include 

2. Добавьте файл в функцию init() для MScript 

SCRIPT.includeFile("/include/ WLATool.js") 

3. Заново включите станок (Кнопкой в WLMill) 

У вас должна появится кнопка «Автосмена», при нажатии на которую появится меню.   

 

Также должна появится кнопка в таблице интсрументов. При нажатии на которую 

выводятся данные для смены инструмента. 

 

При работе скрипта WLATool выводятся сообщения в M консоль. 

 

 



Настройка скрипта: 

 

[General] – главное 

SetARToolReplaceM6 – установить скрипт М6 

ShopSize – размер магазина  

enableReplace – активация автосмены 

 

[Free] – свободные перемещения 

F – подача 

Z – высота свободных перемещений 

 

[Ready] – готовность 

F – подача 

 

[Replace] – смена 

F – подача 

 

 

После правки необходимо сохранить  WLATool.ini 



Активация  скрипта (использование его пи М6) происходит с помощью пункта правка – 

смена инструмента (или с помощью файла ini) 

 

Устанавливаем обе галочки если мы хотим менять инструмент вручную. 

 

Также нам нужно задать. 

1. Точку смены XYZ для инструмента. Через таблицу инструментов или правка – 

задать положение 

2. Точку готовности XY для инструмента . Через таблицу инструментов или правка – 

задать положение 

3. Точку свободы Z. Через ini или правка – задать положение 

 

Важно!!! Должна быть отключена ручная смена инструмента в WLTool.js 

Внимание!!! Все движения при проверке должны происходить с установкой корректора F 

на минимальные значения. 

 

 

 

 

 


