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Аннотация 
Настоящий документ представляет собой инструкцию по установке экземпляра программного 

обеспечения «WLMill» (далее – ПО или программа), предоставленного для проведения 

экспертной проверки. Документ содержит описание действий по установке и пробной загрузке G 

кода программы для фрезеровки. 

Функциональные характеристикки программы 
 

Визуализация G-кода — отображение траектории обработки заготовки в 3D. 

Редактор G кода программы с подсветкой синтаксиса. 

Ручное управление станком — перемещение по осям, настройка скорости, коррекция подачи и 

шпинделя. 

(MScript) Создание и редактирование макросов обработки визуальной среды и кодов M G кода.  

(LScritpt) Создание и редактирование фоновых макросов. Позволяет создавать любую логику 

обработки входных сигналов и выходов. 

Удобный редактор скриптов с подсветкой синтаксиса и системой подсказок. 

Есть возможность добавления плагинов, в том числе созданных сторонним разработчиком. 

Есть возможность добавления элементов интерфейса на языке QML. 

Создание пользовательских кнопок интерфейса. Для реализации индивидуальных задач. 

Построение карты высот — компенсация неровностей поверхности заготовки и использование 

карты при работе станка. 

Подключение по USB, Ethernet — автопоиск контроллера станка. 

Настройка конфигурации станка — удобное графическое меню для параметров ЧПУ. Позволяет 

точно настроить каждый элемент станка. 

Управление с клавиатуры, пульта WHB04B, геймпада, а также с входов контроллера. 

Встроенный осциллограф для наглядного контроля движения станка. 

Возможность корректировки подачи и скорости вращения шпинделя  процессе работы станка. 

Широкий функционал работы с таблицами систем координат, инструментов, и мест инструментов 

(если несколько шпинделей и прочее). 

Наличие системы перевода на различные языки интерфейса. 

 

 

 



Системные требования к ПК 
 

Операционная система Windows 7+. 

Видеокарта с поддержкой OpenGL 

Оперативная память не менее 1Gb 

 

Скачивание и подготовка программы  
 

Необходимо скачать архив. В котором находится: 

 Программа WLMill 

 Библиотеки для её запуска 

 Примеры G кода 

Архив расположен по адресу:  

https://wldev.ru/data/soft/wlmill/windows/WLMill-v2.104.7z 

Распаковываем архив в папку где будет наша программа. Например С:/tem/testWLMill 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Запуск программы 
Два раза нажимаем на файл wlmill_v2.104.exe 

Должна запустится программа 

https://wldev.ru/data/soft/wlmill/windows/WLMill-v2.104.7z


 

Закрываем окно «Выбор устройства» нажав отмена. 

Для просмотра тестового G кода нажимаем кнопку «открыть файл» в панели программы 

 

Выбираем файл Flowers.nc в паке GProgram 



 

Должна отрыться программа.  

Для более наглядного представления нажмем на «раскраску по высоте». 

 

Используя левую кнопку мыши, колесо мыши и среднюю кнопку мыши мы можем менять вид. 

Прочее. 
Также нам доступны: 

 Настройки станка. 

 Редакторы скриптов 

 Таблицы инструментов, систем координат, мест инструмента. 


